
Master System" 


lECTQt 







Como Colocar o Cartucho 
no MASTER SYSTEM 

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. Conecte 

2. Coloque o cartucho SPIDER-MAN: Return of the Sinister Six 
no console, conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue 
o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, 
ligue-o novamente. 

4. SPIDER-MAN: Return of the Sinister Six e para apenas 1 jogador. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 
MASTER SYSTEM estiver ligado! 


Tampa Prore 
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Introduce) 

O tem'vel Dr. Octopus lem n unico dcsejo: dominar o mundo. Ate 
agora, todas as vezes que ele tentou realizar seu sonho, um aracnxdeo 
intrometido apareceu em seu caminho... O Homem Aranha! 





Assuma o Controle! 

Os pontos de controle do jogo sao os seguintes: 



Botao Direcional Botao 1 BotSo 2 

(Botao D) 


Controles Basicos 

Para mover-se para a esquerda ou para a direita: pressione o 
Botao D nessas dire$oes. 

Para pular: pressione o Botao 1. 


Para dar socos: pressione o Botao 2 . 

Para executar um chute voador: pressione o Botao 2 duas vezes 






Para continuar uma partida: na Tela dc Continuagao, pressione 
o Botao D para cima ou para baixo para escolher YES (Sim) ou NO 
(Nao), e pressione o Botao 1. Voc6 pode continuar somente uma vez. 


Controles das Escaladas 




Controles dos Langamentos de Teias 





Os Poderes do Aranha! 







Aquisicoes 

Ha dois tipos de aquisicoes no jogo: fluido de ataque de teia e 
objetos. O fluido de teia pode ser encontrado durante todo o jogo. 







O Onipotente Doutor Octopus! 

Nivel X: A Estajao do Poder 

A chavc para o sucesso consiste em destruir a cada segundo e 




Otto Octavius. Adolando o nome de Dr. Octopus, clc tornou-se o 
maior - ou pelo menos o mais inlolerante - inimigo do Homcm-Aranha. 

O Admiravel Homem-Aranha... 

Os pianos dos Scis Sinistros tinham sido arquivados anteriormente 




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 

























